
YAMAHA REV 100 中文说明书 `枠•蟳{�?   

�d 住|骕踐?  

YAMAHA REV 100 数字混响器 REV100 为高质量、低价格、便于使用的立体声混响器。可用

于进行室内录音及扩声。具有两个输入、输出立体声接口。可产生高质量的立体声混响效果的同

时，还可以产生加延迟效果和调制效果的混响效果声。16 数字的模数和数模转换器保证了高质

量的音质大频率响应范围。具有 44.1kHz 的采样速率。 !屲?O �荝   

REV100 通过转动钮可控制设置参数并编辑所需的效果。MIDI IN 接口可以使效果程序通过

MIDI 信息来进行选择。 狛�r瑙圡尗   

6>C?�。剷    

前盘： 韯铦曃騺   

'QBG 瑣) r?  

1、输入电平控制 INPUT LEVEL：为转动钮，可设置输入电平。设置电平时，应使峰值 PEAK

显示灯偶而闪亮为适。 ?lt;柳单笈ヰ   

裀鎑?\ Ι   

2、峰值左右显示灯 PEAK：为发光二极管，当本机接收的信号电平产生峰信号时会亮。 B?甙禒艍�   

漵^滯埔嶌?  

3、直达声/效果声混合平衡控制 DRY/WETMIX BALANCE：转动钮，用来控制直达声和效果

声信号的各占比例。 �?Hzi?  

?〣�貽�•?  

4、发光二极管七段显示器：在程序方式时可显示目前的程序号：在编辑方式时显示出参数值：

在 MIDI 方式时显示 MIDI 号；当选择了 MIDI 程序改变表时，MIDI 显示灯亮；当您选择内部

程序时，INT 内部显示灯亮。 帲盻喺<R 抌   

v 黽�线= z   

5、程序键 PROGRAM（上下箭头键，MIDI 键，STORE 储存键）：这些键可用来选择不同的程

序编辑 MIDI 程序改变表，以及储存所调整的程序。 C ?霱<�   

膆�?稗   

6、编辑控制 EDIT（延迟 DELAY，DECAY 衰减，LEVEL 电平）：为转动控制钮，可控制目前

所选择的效果的参数数值。当所编辑后的参数值与这个程序以前所储存的参数值相同时，左面的

显示灯将会亮。详见“程序编辑”一节。 �?lt;瘈 L?  

垗 U 5*~歸   

7、电源形状：按下开关电源接通，再按下时即电源断开。 犂蛜 0O 副�   

?€鼗╢俠 b   

后盘： 稄 z 娜"VC 僧   

妿{G 徕 C UX   

1、直流 12V 输入口 DC12V IN：接入交流变压器的电源输出端，为本机供电。 湙咴?z?   

^\^?€ r   

2、接口 MIDI IN：使本机接收 MIDI 数据信号。 仦�嚛偸玪 B   

<"}od?7 柢    

3、输出接口 QUTPUT：为 1/4in 拾音接口，可输出本机处理的音频信号，如果使用单声时，

只需接入一个该接口即可。 Q?嗬俟 e�7   

a 実蒢 qQ蟹 d   

4、输入接口 INPUT：为 1/4in 拾音接口，可用来接入音频信号进行效果处理。单声时，只需

接入左 L-MONO 接口信号即可。 �勾 B+㈧   

甽羑矊爅�?  



操作说明改变程序： ��T?i(??  
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??e+   

通过接上下箭头键来选择不同的程度号，共有 99 个程序可供选择。 fG 藓嶥 yY?   

\?簦帝?T?  

序号 名称 种类 介绍  混响 攼�??I\   

01 人声混响 1 人声 适合于进行人声效果处理 �楪;X硲縣 k   

02 人声混响 2 大厅 预延迟时间长混响时间短 N 屢?u 顳 Q?  

03 人声混响 3 人声 预延迟时间长混响时间短 Oū€?x@?  

04 房间环境 1 平面 主要用于鼓器效果，您可以用它们对军鼓、低音鼓和其他鼓器进行效果控

制，可以控制整个鼓部分也可以控制单个的鼓器 �:臍卙 D���   

05 房间环境 2 平面 hv 錺罪;緗?  

06 房间环境 3 平面 犓槉 e?�笌?  

07 木室 1 人声 同上 ?豁?讣   

08 木室 2 人声 同上 5 鋏?y>囘?  

09 古典钢琴平面 人声 古典钢琴混响 (f 熂�L-?�   

10 俱乐部钢琴 大厅 同上 I昸 OU 瀋 F<?  

11 隆响 1 大厅 低音鼓混响，加重低频部分 2 诊 e 鹕 a�   

12 隆响 2 房间 同上 駸[aリ牘   

13 响军鼓 房间 响度的的军鼓混响 臋�攞 W��$?  

14 古 典 金 属 吉 他 1 平 面  金 属 弦 古 典 吉 他 混 响  椼 Ш



弡 o 姞   

15 古典金属吉他 2 平面 同上 {窘?K ?p   

16 弦平面 平面 主要用于弦乐 U?}耲?   

17 古典非金属吉他 1 人声 尼龙弦古典弦乐 ?cT 萛 v?  

18 古典非金属吉他 2 人声 同上 铧•?釰  贕   

19 管乐房间 1 房间 亮度高，混响短的管乐部分混响 ｎ�(至内�?  

20 管乐房间 2 房间 同上  立体声混响     �颕?繼闍?  

21 大厅 1 大厅 为大厅类混响，台口混响亮于大厅部分 !濯葞炇礇 K   

22 大厅 1 大厅 同上 >�?o 鸾 p 擣    

23 台口 1 大厅 同上 陴!V ?M 寶   

24 台口 2 人声 同上 囱�X?觔?   

25 室 1 人声 声响环境为具有高天棚的大室 ??职銍 fp    

26 室 2 人声 同上 稫&户•%?|   

27 教堂 1 房间 同上 H 疛 '醿??  

28 教堂 2 大厅 同上 ~钤稩烣 D 呋   

29 老式管道 大厅 在长管道内混响，老式时混响暗，新式时混响亮 蘗 1 拿鎳 8xX   

30 新式管道 人声 V?�'?LR?  

31 大房间 1 房间 激励类房间，32 号效果的范围低于 31 号效果 {G?-?  

32 大房间 2 房间 €}-聝?7�?  

33 滑动混响 房间 混响声音声向定位于右边  ж 隓赎)?  

34 大房间 1 房间 动态范围大雨房间类混响 }?虭顆€蘲   

35 大房间 2 房间 同上 x?�af?5y   

36 浴室 平面 立体声延迟短 �kcw 跼牔 4   

37 弦乐组 平面 空旷混响，适合于弦乐 e 遚墣麦袁?   

38 粗混响 1 人声 粗犷混响 郉焜脊囘回   

39 粗混响 2 人声 同上 弣?B皪�?   

40 音乐厅三角钢琴 人声 适合于古典钢琴  加门混响 r€?谯?跲   

41 小环境 1 大厅 模仿一个小反射房间，42 号效果的低频部分小于 41 号效果 碠"�舞?   

42 小环境 2 大厅 l!? ??  

43 紧房间 1 房间 模仿一个小于“小环境”混响效果的房间 稣 Y�6<j 娼.   

44 紧房间 2 大厅 同上 45 加门混响 1 平面 混响加门 P'�4 焗� wA   

46 加门混响 2 人声 同上 }IW 媚???  

47 加门混响 3 大厅 同上 g?�X 耔-)   

48 加门混响 4 大厅 同上 %>�缾福 I   

49 石头房间 房间 模仿一个石制房间的混响 @>?㎜�佁 G   

50 大典线 人声 在加门混响效果中，其混响最长  延迟效果 鳛?9.??  

51 模拟延迟 1   软延迟音色 Q?c?��I?  

52 乒乓延迟   延迟效果在左右声道进行声向变化 桼惟鬽??   

53 8 个三连音效果   也为乒乓延迟，效果象 8 个三连音 �;D`�k W?   

54 卡拉 OK   适合于卡拉 OK 延迟 Mc|�?o   

55 短延迟重复   很短的一次延迟 硠?滧�??  

56 立体长延迟   左右通道延迟时间相同的立体声延迟 庵|�B 祲達\   

57 立体中延迟   左右通道延迟时间不同的立体声延迟 斜 7z�悗 x ?  

58 立体短延迟   左右通道延迟时间相同 n?穎/*?  



59 单声道长延迟   单声道输出重复延迟 u8韍[崿/ ?  

60 单声道短延迟   同上 o�??龀?   

61 电钢琴 延迟加大厅 用于电子钢琴 H�餿敟?鳳   

62 弦乐垫 延迟到大厅 用于电垫类乐声 鯔ぴ m7 ?b   

63 合成 延迟到人声 适合于垫类弦乐 冕 H€簘 f    

64 人声 1 延迟到人声 预制 64 号效果和 65 号效果有一个紧延迟混响较长，适合一个人声，

预制 66 号效果混响短，延迟加重 -畘兿擠�|P   

65 人声 2 延迟到大厅 O萳 M 砼槟 2r   

66 人声 3 延迟加房间 膇�Ce*粩   

67 亮人声 延迟到平面 亮混响，具有轻微延迟 ;�6�届 jD[v   

68 合唱 延迟加平面 延迟混响各占一半 T＆謥姩鴹?  

69 鼓器 1 延迟加房间 鼓器环境效果 \F ?�梈 d 砳 o   

70 鼓器 2 延迟到平面 同上  混响/调制效果 J�z8 棂?~?  

71 软镶边 1 大厅加镶边 将镶边与小音调变化，混响效果组合适合于垫类合成音色 �峖 J;鬨睶   

72 软镶边 2 大厅加镶边 靎 7 訵咽 %?  

73 环境镶边 1 房间到镶边 镶边效果加入短混响 ?�?秔??  

74 环境镶边 2 房间到镶边 同上 j 涟�鱆妞   

75 短混响镶边 房间到镶边 短混响加入镶边及大音调变化效果 N�v?�?r?  

76 管风琴室 1 平面到镶边 镶边效果适合于管风琴音色 ?现�1=矻?  

77 管风琴室 2 大厅到谐音 同上 H 綜-�艧岾?  

78 谐音混响 1 大厅加谐音 基于混响的效果音 Ie 肄%+�晩    

79 谐音混响 2 人声加谐音 同上 珔]諄  �xC_   

80 镶边房间 1 人声到镶边 用这些效果将鼓器做特殊效果处理 N 嵣 Nt 跡^�?  

81 镶边房间 2 平面加镶边 同上 x??,雂窯   

82 滚动镶边 1 平面加镶边 同上，但效果程度更大 純?繐*�罀   

83 滚动镶边 2 平面加镶边 同上 ??%?  

84 大镶边 人声加镶边 喷气飞机效果 - 4 哲� ?玸   

85 合唱混响 1 大厅加合唱 预制 85 和 86 为正常合唱/混响效果，可以作为许多场合如电钢琴

效 果  唩 ?�?



骑   

86 合唱混响 2 平面加合唱 �-┛嘄 s��>   

87 合唱混响 3 大厅加合唱 同上 .<?十洿 s:   

88 合唱混响 4 人声加合唱 同上 K 頄 b 笙�,"   

89 颤音混响 1 大厅加颤音 在声向调制效果中带有颤音效果 霒?•�?_-?  

90 颤音混响 2 房间到颤音 同上 案`u 屢 J 薼?  

91 颤音混响 3 平面加颤音 同上 6�峰UY��   

92 颤音混响 4 人声加颤音 同上 r!n?﹊蛪 V   

93 颤音混响 5 人声加颤音 同上 �棥b 蜃濺   

94 颤音混响 6 大厅加颤音 同上 ?\jqa=QL?  

95 颤音混响 7 大厅加颤音 同上 ?燀?�?%   

96 环境慢声向 1 大厅加颤音 具有短混响并在左右之音产生音向效果 T" 扈韓~炖   

97 环境慢声向 2 房间加颤音 同上 棾?箃傎   

98 顺序声向 1 房间加颤音 您可以加入声向效果到一个乐曲中，其速度为 120 左右，可调 殚 B氘掝??  

99 顺序声向 2 房间加颤音 }繌 u2 眯??  

6 怯<?;??  

编辑方式 ?,I'b�7?   



,9Vc 惎擑?  

RV100 的效果都具有一些参数，其中三个最有效的参数都可以用转动钮来进行简单操作，编辑

一个程序。 題�+m??  

烾 E 矍[嬥�?  

1、按上下箭头键使所需的程序号显示于块上； &Q0??A疅   

2、选择一个编辑控制器，如 DELAY 延迟转动控制钮； 魸谚驖 Y 啇?  

3、转动该控制钮，其数字在七段数码显示块上相应变化，当变化值反回到该参数原来设置的值

时，这个控制旁的显示灯亮； 鸽谮畄?   

4、听一个所编辑的效果。 磾祾�?傘?  

z 鼿?'馔?  

下表为您提供的前盘控制参数值序号 �︾��|d3   

效果种类 蕴��鼂邀銧   

延迟 DELAY 衰减 DECAY 电平 LEVEL 1~20 混响 预延迟（ms） 混响时间*0.1S 效果电平 

21~40 立体声混响 预延迟（ms） 混响时间*0.1S 效果电平 41~50 加门混响 预延迟（ms） 

噪声门电平 效果电平 51~60 延迟 延迟时间（*11ms) 反馈电平 效果电平 61~70 延迟/

混响 延迟时间（*12ms) 反馈电平 混响电平 71~99 混响/调制 调制深度 调制速度 混响电

平储存一个程序 O漺絝?餚}   

@⒃函��6   

1、按下 STORE（储存）键，此程序的编号将在显示块上闪烁； ~怳杇?婵?  

2、再按下储存确认该操作，即可储存。注意：在第二步以前您可以选择不同的程序编号进行储

存。 鷙 Tj�M 犩 B?  

�莄]qdH6W?  

初始化功能初始化可将本机的程序 1~99 或者某一个单个程序复位到出厂时的设置值上去。 +?杄縉   

1、按下 STORE（储存）键不放，打开电源； 2、按上下箭头键选择所需初单个程序，若需全

部程序初始化，按上下箭头键直一显示块显示“——”即可； 3、再按一下 STORE（储存）键，

则 完 成 初 始 化 。  ?.8



�鈼?   

+�镑 G 髚熨   

MIDI 方式：本机的 MIDI IN 接口可以使本机通过 MIDI 信号来选择程序。 MIDI 程序改变表：

本机具有一个程序改变表功能，这样您可以将效果程序重新安装顺序通过 MIDI 程序改变号进行

选择。您可以设置一个程序表使其与 MIDI 程序改变号 1~99 相对应。当本机接收一个 MIDI

程序改变信息后，它将依其内部程序号相应地与 MIDI 信息对应而选择内部程序。本机将不认大

于等于 100 的 MIDI 程序改变号。 P6ac 煖姦閎   

?健?玱   

设置 MIDI 程序改变表： ?#呏-;3 峕   

1、按下 MIDI 键，MIDI 显示灯亮于七段显示码旁，当 MIDI 显示灯亮时，七数码显示块上显

示出目前的 MIDI 程序改变号； 惻/有 N.?"   

2、选择另一个 MIDI 程序改变号，用上下箭头键； �羌睢 p?   

3、选择内部程序号时，再按一次 MIDI 键，MIDI 显示灯关闭同时内部显示灯亮； $*G��?c 葃   

4、按上下箭头键来将内部程序号调整成所需的 MIDI 程序改变； 趭〕q[�縊 A   

5、退出该方式时，按住 MIDI 键大约一秒，这时 MIDI 显示灯，INT 内部显示灯都灭掉，显示

块显示目前的程序号。 t,FJ 鮭 MYK?  

哃謺 C�] ?   

设置 MIDI 接收通道：默认时，本机设置成全部接收 MIDI 通道 OMNI 方式，可以改变这种方

式，设置不同的接收通道。 x'�厗 W-j 荭   

1、按住 MIDI 键不放打开本机，显示块上显示出目前所选择了 MIDI 通道； eP" ?|麓 f ?  

2、按上下箭头选择 MIDI 通道，AL 时为 OMNI 全部方式，1~16 则分别显示各独立通道； 矇�? ??  

3、再按一次 MIDI 键返回到正常操作状态 津?讏 垈 l   


